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Marcelo Henrique dos SantosMestrado em Educação (em andamento)
 MBA em Negócios em Mídias DigitaisMBA em Marketing e Vendas
 Especialista em games Bacharel em Sistema de Informação
 Email: [email protected]
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Objetivo
 • Apresentar aos alunos alguns conceitosbásicos atuais relacionados à programaçãopara web
 • Introduzir algumas tecnologias, suasvantagens e desvantagens
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
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Arquitetura
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
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Vantagens
 • Portabilidade da solução no lado do cliente
 • Facilidade de deployment (desenvolvimento)
 • Facilidade de manutenção, restauração e atualização da aplicação
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
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Desvantagens
 • Número expressivo e crescente de dispositivos diferentes com acesso a web (computação ubíqua*)
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
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O que é Computação Ubíqua?
 • Ubíquo
 – adjetivo 1 que está ou existe ao mesmo tempo em toda parte; onipresente 2 que se difundiu extensamente; geral, universal
 – A ideia básica da computação ubíqua é que a computação move-se para fora das estações de trabalho e computadores pessoais e torna-se pervasiva na nossa vida quotidiana aonde quer que estejamos.• Computação Móvel + Computação Pervasiva
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Principais características da Computação Ubíqua
 • Diversidade
 • Descentralização
 • Conectividade
 • Onipresença
 • Mudança na relação homem – máquina
 • (o papel do homem passa a ser mais passivo
 x
 computador deixa de ser o foco das atenções)
 • Calm Technology– a integração é tranqüila e até imperceptível (computação invisível)
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Desvantagens
 • Compatibilidade entre browsers
 • Novos desafios para a Engenharia de Software:
 – Metodologias voltadas para o desenvolvimento web
 – Computação Concorrente *
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
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 Sistemas concorrentes
 • Execução particionada em unidades de computação
 – Independentes ou inter-dependentes
 – Executadas simultaneamente ou sequencialmente
 – Ilusão de simultaneidade
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JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
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 Sistemas concorrentes
 • Exemplos:
 – Sistemas operacionais, servidores (web, de aplicação, de DNS, etc.), simuladores

Page 12
                        

Execução no Cliente (Browser)
 • HTML
 • CSS
 • Tableless
 • JavaScript
 • XML
 • XSLT
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
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HTMLHyper Text Markup Language
 • Especificação definida pelo consórcio W3C: http://www.w3.org/
 • Um arquivo html contém marcadores (tags)
 • Estes marcadores indicam para o navegador (browser) como a página deve ser apresentada
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
 http://www.w3.org/
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HTMLHyper Text Markup Language
 • Marcadores usualmente vem em pares: <tag>...</tag>
 • Também podem aparecer de forma abreviada:
 <tag atributo=“valor” ... />
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
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JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
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 HTMLHyper Text Markup Language
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HTMLTags Básicas
 Tag Descrição
 <html> Define um documento HTML
 <body>Define o corpo de um
 documento
 <h1> to <h6> Define cabeçalhos 1 a 6
 <p> Define um parágrafo
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
 http://www.w3schools.com/tags/tag_html.asp
 http://www.w3schools.com/tags/tag_body.asp
 http://www.w3schools.com/tags/tag_hn.asp
 http://www.w3schools.com/tags/tag_p.asp
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HTMLTags Básicas
 Tag Descrição
 <br> Insere uma quebra de linha
 <hr> Define uma linha horizontal
 <!-- --> Define um comentário
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
 http://www.w3schools.com/tags/tag_br.asp
 http://www.w3schools.com/tags/tag_hr.asp
 http://www.w3schools.com/tags/tag_comment.asp
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HTML Tags de Formatação
 Tag Descrição
 <b> Formata um texto em negrito
 <big> Formata um texto com fonte maior
 <em> Formata um texto com ênfase
 <i> Formata um texto em itálico
 <small> Formata um texto com fonte pequena
 <strong> Formata um texto em destaque
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
 http://www.w3schools.com/tags/tag_font_style.asp
 http://www.w3schools.com/tags/tag_font_style.asp
 http://www.w3schools.com/tags/tag_phrase_elements.asp
 http://www.w3schools.com/tags/tag_font_style.asp
 http://www.w3schools.com/tags/tag_font_style.asp
 http://www.w3schools.com/tags/tag_phrase_elements.asp
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HTML Tags de Formatação
 Tag Descrição
 <sub> Formata um texto subscrito
 <sup> Formata um texto sobrescrito
 <ins> Formata um texto sublinhado
 <del> Formata um texto anulado
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
 http://www.w3schools.com/tags/tag_sup.asp
 http://www.w3schools.com/tags/tag_sup.asp
 http://www.w3schools.com/tags/tag_ins.asp
 http://www.w3schools.com/tags/tag_del.asp
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HTMLEntidades
 • Utilizadas para apresentação de caracteres especiais em html. Ex.: “<“
 Saída Descrição Nome da Entidade Número
 Espaço sem
 quebra&nbsp; &#160;
 < Menor que &lt; &#60;
 > Maior que &gt; &#62;
 & E comercial &amp; &#38;
 " Aspas &quot; &#34;
 ' Apóstrofo &apos; (does not work in IE) &#39;
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
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HTMLLinks e Imagens
 • <a href=“http://marcelohsantos.com”>Marcelo Santos</a>– Página do prof. Marcelo Santos
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
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HTMLLinks e Imagens
 • <img src=“logo.gif” alt=“Logo do Site do prof. Marcelo Santos”/>
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
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HTMLTabelas
 <table border="1">
 <tr>
 <th>Coluna 1</th>
 <th>Coluna 2</th>
 </tr>
 <tr>
 <td>linha 1, valor 1</td>
 <td>linha 1, valor 2</td>
 </tr>
 <tr>
 <td>linha 2, valor 1</td>
 <td>linha 2, valor 2</td>
 </tr>
 </table>
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
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HTMLTabelas
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
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HTMLBackground e Fontes
 • Formas de se definir um background preto para o corpo da página
 – <body bgcolor="#000000"> – <body bgcolor="rgb(0,0,0)"> – <body bgcolor="black">
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
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HTMLBackground e Fontes
 • Definindo uma imagem de fundo– <body background="bg-top-shadow.png ">– <body background="
 http://www.marcelohsantos.com/images/bg-top-shadow.png ">
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
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HTMLBackground e Fontes
 • Configurando uma fonte– <font size="2" face="Verdana">Texto com fonte
 específica.</font>
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
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HTMLFormulários
 • HTML possibilita a criação de formulários onlineutilizando tags
 • A tag <form> é a mais comum e permite a criação deum formulário de entrada de dados
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
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HTMLFormulários
 <body><form>
 Nome: <input type="text" name="firstname"><br />
 Sobrenome: <input type="text" name="lastname"><br />
 Senha: <input type="password" name="senha">
 </form></body>
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
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HTMLFormulários
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
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HTMLFormulários
 • Tipos que podem ser utilizados com a tag <input>:– button: Insere um botão
 – checkbox: Insere um checkbox; para vários itens, basta inserirmos vários “inputs” deste tipo
 – file: Insere botão seleção de arquivo através de uma caixa de diálogo
 – hidden: Campo pertencente ao formulário, mas que não será exibido na página
 – image: Insere uma imagem como um botão submit
 – password: Insere um campo password (caracteres digitados não aparecem)
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
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HTMLFormulários
 – radio: Insere um radiobox (análogo ao checkbox)
 – reset: Restaura os valores iniciais do formulário
 – submit: Encaminha os dados inseridos para algum arquivo
 – text: Insere um campo de edição de texto
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
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HTMLFormulários
 • Quando algum elemento do tipo “submit” é inseridonum formulário e acionado, seus dados são enviadospara um arquivo
 • O arquivo mencionado é indicado pelo atributo“action” do elemento <form>
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
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HTMLFormulários
 • Este arquivo deverá estar armazenado num servidorweb (Apache, Tomcat, IIS, ...), e estará escrito emalguma linguagem de programação de servidores:
 jsp, php, asp, sevlets, ...
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
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HTMLFormulários
 <body>
 <form action=“processaForm.jsp" >
 Nome: <input type="text" name="firstname"><br />
 Sobrenome: <input type="text" name="lastname"><br />
 Senha: <input type="password" name="senha">
 <input type="submit" value="Enviar">
 </form>
 </body>
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
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HTMLFormulários
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
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HTMLOutras tags de Formulários
 Tag Descrição
 <form> Define um formulário para entrada do usuário
 <input> Define um campo de entrada
 <textarea> Define um campo texto com múltiplas linhas
 <label> Define um label para algum controle
 <fieldset> Desenha uma caixa em torno de um conjunto de
 elementos
 <legend> Define um título para um <fieldset>
 <select> Cria uma lista drop-down
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
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HTMLOutras tags de Formulários
 Tag Descrição
 <select> Cria uma lista drop-down
 <optgroup> Criar uma hierarquia nas opções de uma lista drop-down
 <option> Uma opção na lista drop-down
 <button> Insere um botão. Difere de <input> por poder conter
 algum conteúdo, como uma imagem
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
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JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
 Tags HTML referenciadas na aula (em Português –site Referenciando)
 • Contâiner de formulário: <form>;
 • Rótulo de item de formulário: <label>;
 • Botão: <button>;
 • Elemento de entrada de dados: <input>;
 • Caixa de texto multilinha: <textarea>.
 • Caixa de seleção: <select>;
 • Opção de um select: <option>;
 http://www.referenciando.com/referencias/html-xhtml/html-tags#formulario
 http://www.referenciando.com/referencias/html-xhtml/html-tags/form
 http://www.referenciando.com/referencias/html-xhtml/html-tags/label
 http://www.referenciando.com/referencias/html-xhtml/html-tags/button
 http://www.referenciando.com/referencias/html-xhtml/html-tags/input
 http://www.referenciando.com/referencias/html-xhtml/html-tags/textarea
 http://www.referenciando.com/referencias/html-xhtml/html-tags/select
 http://www.referenciando.com/referencias/html-xhtml/html-tags/option
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Tags HTML referenciadas na aula (em Português –site
 Referenciando)
 • Grupo de opções em um select: <optgroup>;
 • Agrupamento de itens de formulário: <fieldset>;
 • Legenda de um grupo de itens de formulário: <legend>;
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
 http://www.referenciando.com/referencias/html-xhtml/html-tags#formulario
 http://www.referenciando.com/referencias/html-xhtml/html-tags/optgroup
 http://www.referenciando.com/referencias/html-xhtml/html-tags/fieldset
 http://www.referenciando.com/referencias/html-xhtml/html-tags/legend
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Tags HTML referenciadas na aula (em Inglês – site SitePoint)
 • Contâiner de formulário: <form>;
 • Rótulo de item de formulário: <label>;
 • Botão: <button>;
 • Elemento de entrada de dados: <input>;
 • Caixa de texto multilinha: <textarea>.
 • Caixa de seleção: <select>;
 • Opção de um select: <option>;JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
 http://reference.sitepoint.com/html/elements-form
 http://reference.sitepoint.com/html/form
 http://reference.sitepoint.com/html/label
 http://reference.sitepoint.com/html/button
 http://reference.sitepoint.com/html/input
 http://reference.sitepoint.com/html/textarea
 http://reference.sitepoint.com/html/select
 http://reference.sitepoint.com/html/option
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Tags HTML referenciadas na aula (em Inglês – site SitePoint)
 • Grupo de opções em um select: <optgroup>;
 • Agrupamento de itens de formulário: <fieldset>;
 • Legenda de um grupo de itens de formulário: <legend>;
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
 http://reference.sitepoint.com/html/elements-form
 http://reference.sitepoint.com/html/optgroup
 http://reference.sitepoint.com/html/fieldset
 http://reference.sitepoint.com/html/legend

Page 43
                        

Propriedades CSS referenciadas na aula (em Inglês –site SitePoint)
 • Bordas:
 – border-width: largura da borda;
 – border-style: estilo da borda;
 – border-color: cor da borda.
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
 http://reference.sitepoint.com/css/listproperties
 http://reference.sitepoint.com/css/border-width
 http://reference.sitepoint.com/css/border-style
 http://reference.sitepoint.com/css/border-color
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Propriedades CSS referenciadas na aula (em Inglês –site SitePoint)
 • Determinar a cor da letra e o fundo:
 – color:cor do elemento;
 – background-color: cor de fundo;
 – background-image: imagem de fundo;
 • width: largura de um elemento;
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
 http://reference.sitepoint.com/css/listproperties
 http://reference.sitepoint.com/css/color
 http://reference.sitepoint.com/css/background-color
 http://reference.sitepoint.com/css/background-image
 http://reference.sitepoint.com/css/width
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A tag <form>
 • Formulário (tag <form>):
 – contâiner para uma quantidade ilimitada de componentes de interação com o usuário.
 • Aceita um número limitado de tipos de componentes diferentes.
 <FORM id="form1" action="url" method=“post" ><!--...Coloque seus controles aqui...--></FORM>
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
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4617/08/2018
 Atributos essenciais dos componentes
 • Atributo id: identifica o controle para o cliente web / JavaScript;
 • Atributo name: identifica o controle para o servidor web;
 • Atributo value: indica o valor do controle e pode mudar;
 • Atributo type: indica o tipo de controle;
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Criar um formulário (siga esta receita)
 • 1) Definir o contâiner de formulário <form>;
 • 2) Definir o action do formulário, ou seja, para onde ele vai;
 • 3) (opcional) Definir o método de envio do formulário (GET ou POST);
 • 4) (opcional) Delimitar os grupos de itens através de <fieldset>;
 • 5) (opcional) Usar uma legenda para cada grupo <legend>;
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Criar um formulário (siga esta receita)
 • 6) (opcional) Definir um rótulo para cada item de formulário <label>;
 • 7) Criar o item de formulário associado ao rótulo <input>, <button>, etc.
 • 8) (acessibilidade) Definir teclas de acesso, através do atributo accesskey;
 • 9) Definir o botão de submissão;
 • 10) CSS: Formatar o formulário.
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JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
 Atividade
 Construa uma página similar a imagem ao
 lado utilizando apenas a sintaxe HTML.
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CSS
 • Cascading Style Sheets
 • Estilos definem como elementos html devem ser apresentados
 • Permite a separação entre definição de conteúdo e formatação em HTML
 • Style sheets externos são definidos através de arquivos CSS
 • Atualmente é o padrão para inserção de estilo na construção de páginas html
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
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CSS• http://www.csszengarden.com/
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
 http://www.csszengarden.com/
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CSS
 • Formato geral:
 seletor { propriedade: valor }
 • Uma definição de estilo em CSS será composta por uma sequência de definições como esta acima
 • Exemplos:– body { color: black }
 – p { font-family: “Verdana”; text-align: center; color: red }
 – h1,h2,h3,h4,h5,h6 { color: green }
 – p {margin-left: 20px}
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
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CSS
 • Classes em CSS permitem que um mesmo elemento seja exibido de diferentes formas
 • Formato usando classes:seletor.classe { propriedade: valor }
 • Exemplos:– p.direita {text-align: right} // Alinha à direita– p.centro {text-align: center} // Centraliza– .esquerda {text-align: left} // Aplicado a qualquer
 elemento html que contenha classe esquerda
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
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CSS
 <p class=“direita”>Este parágrafo será alinhado à direita</p>
 <p class=“centro”>Este parágrafo será centralizado</p>
 <p class=“esquerda”>Este será à esquerda</p>
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com
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CSSComo definir (1/3)
 • Existem 3 maneiras se definir um CSS para um documento HTML
 – Criando um link externo

Page 56
                        

CSSComo definir (1/3)
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CSSComo definir (2/3)
 – Internamente (dentro da própria página HTML a ser exibida)
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CSSComo definir (3/3)
 – Definindo de forma inline
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CSSComo definir (3/3)
 Caso existam várias definições para um mesmo
 elemento, a prioridade é: inline, interna e
 externa
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Atividade Prática - casaVerifique o funcionamento do
 formulário do site da Uninove (tente replicar o layout).
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Aplicações
 • Com CSS podemos formatar:
 – Background
 – Textos
 – Fontes
 – Margens
 – Bordas
 – Listas
 – Tabelas
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Aplicações
 • http://www.w3schools.com/css/css_examples.asp
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Tableless
 • Padrão que vem sendo adotado na web para usomassivo de html+css
 • Objetiva, principalmente, melhor acessibilidade depáginas web
 • Propõe a não utilização tabelas html para aconstrução do layout da página (origem do nome)
 • Naturalmente, este uso não deveria ser evitado se oque se deseja construir é uma tabela de fato
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JavaScript
 • É a linguagem de script utilizada por milhões depáginas web
 • Foi projetada para aumentar interatividade daspáginas web:– Validação de formulários, interação com o usuário (p.ex.,
 tratamento de cliques de botões), detecção denavegadores, etc
 • É reconhecida pela maioria dos navegadores• Seu processamento é feito na máquina cliente
 (browser)• Não há relação com Java
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JavaScript - Exemplo
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JavaScript (Onde ocorrem)
 • Uma tag <script/> pode ser definida numaseção head, numa seção body e também podeser definida externamente:– Na seção head, os scripts são executados quando
 são chamados ou quando algum evento ocorre;
 – Na seção body, os scripts são executados na cargada página web
 – Para definição externa, um arquivo “.js” precisaser fornecido com as funções necessárias
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JavaScript – Exemplo
 <html>
 <head>
 <title>Título da Página</title>
 <script src="hello.js"></script>
 </head>
 <body onload="message()">
 <script type="text/javascript">
 document.write(“<h1>Esta é minha primeira
 página.</h1>");
 </script>
 </body>
 </html>
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JavaScript - Sintaxe
 • Possui construções existentes na maioria das linguagens de programação (sintaxe similar a C):
 – Declaração de variáveis (var x;)
 – Comandos condicionais, repetições, definição de funções de usuário
 – Operadores de atribuição, comparação, ...
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JavaScriptJanelas Popup
 • Funções para criação de janelas popup:
 – Alerta ( alert(“Texto a ser exibido); )
 – Confirmação ( confirm(“Texto a ser exibido em janela OK/Cancel”); )
 – Entrada de dado ( prompt(“Label do campo de entrada”, “valor padrão”); )
 • Janelas que possuem o botão Cancel, quando acionado retorna valor null
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JavaScriptJanelas Popup
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JavaScriptJanelas Popup
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JavaScript – Eventos
 • Eventos são ações que podem ser detectadas por um script
 • Exemplos de eventos:
 – Clique do mouse, abertura de uma página web ou imagem, envio de um formulário html, uma tecla pressionada, etc
 • O tratamento destes eventos pode ser a chamada de funções do script
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JavaScript – Eventos
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JavaScript – Eventos
 • Lista de eventos: https://www.w3schools.com/jsref/dom_obj_event.asp
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JavaScript – Eventos
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JavaScript – Objetos
 • JavaScript é uma linguagem OO• Com isto, algumas classes utilitárias padrões estão
 disponíveis, as quais possuem métodos epropriedades:– String: manipulação de strings no script
 /* Exemplo de função de script que calcula o tamanho de
 uma string */
 function tamanho(msg)
 {
 return msg.length;
 }
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JavaScript – Objetos
 • https://www.w3schools.com/jsref/jsref_obj_string.asp
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JavaScript – Objetos
 – Date: manipulação de datas no script
 /* Exemplo de função de script que manipula datas */
 function bug(data)
 {
 var x = new Date();
 x.setFullYear(2000,0,0);
 if (data > x)
 alert(“Bug do milênio!”);
 }
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JavaScript – Objetos
 • https://www.w3schools.com/jsref/jsref_obj_date.asp
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JavaScript – Objetos
 • Outras classes disponíveis na linguagem JavaScript:– Array: armazenamento de conjuntos de valores
 • https://www.w3schools.com/jsref/jsref_obj_array.asp
 • Boolean: manipulação de valores booleanos
 • https://www.w3schools.com/jsref/jsref_obj_boolean.asp
 • Math: manipulação de valores com operações matemáticas
 • https://www.w3schools.com/jsref/jsref_obj_math.asp
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JavaScript – ObjetosExemplo
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JavaScript – ObjetosExemplo
 JAVA ENTERPRISE EDITION - DESENVOLVENDO APLICAÇÕES CORPORATIVAS
 Marcelo Henrique dos Santos
 http://www.marcelohsantos.com

Page 83
                        

JavaScript – Objetos
 • Além destas, todos os objetos HTML DOM podem ser acessados através de scripts
 – Window: objeto no topo da hierarquia do JavaScript; representa a janela do browser
 – Navigator: contém informação sobre o browser do cliente
 – Screen: contém informação sobre a tela
 – History: contém as URLs visitadas
 – Location: contém informação sobre a URL corrente
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JavaScript – Objetos
 https://www.w3schools.com/jsref/dom_obj_attributes.asp
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JavaScript – ObjetosExemplo com Window
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ATIVIDADE PRÁTICA
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